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Annotatsiya: Ushbu maqolada global ta’lim trendi hisoblangan STEAM
yondashuvini boshlang‘ich maktab tizimiga, xususan 4-sinf o‘quvchilarining dars
jarayonlariga integratsiya qilish masalalari yoritiladi. XXI asrning eng muhim
kompetensiyalaridan biri bo‘lgan kreativ (ijodiy) fikrlashni xalgaro baholash
dasturlari (PISA, PIRLS) talablari asosida shakllantirish yo‘llari hamda metodik
tavsiyalar tahlil qilingan.

Kalit so‘zlar: STEAM ta’limi, kreativ fikrlash, 4-sinf, XXI asr ko‘nikmalari,
xalgaro baholash, integratsiyalashgan darslar, PISA, loyiha ishi.

Annotation: This article examines the issues of integrating the STEAM
approach, which is considered a global educational trend, into the primary school
system, specifically into the lesson processes of 4th-grade students. It analyzes
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methodological recommendations and pathways for developing creative thinking —
one of the most critical competencies of the 21st century — based on the requirements
of international assessment programs (PISA, PIRLS).
Keywords: STEAM education, creative thinking, 4th grade, 21st-century skills,
international assessment, integrated lessons, PISA, project work.

AHHOTanusA: B fgaHHOM cTaTbe paccMaTpPUBAIOTCA BOMNPOChl HHTErpanuu
nogxoaa STEAM, siBasttonierocs rio6ajbHbIM 06pa30BaTeNbHbIM TPEH/IOM, B CUCTEMY
Haya/IbHOM ILIKOJIbl, B YAaCTHOCTH, B y4eOHBIA Mpolecc ydauiuxcs 4-X KJacCoB.
AHaNU3UPYIOTCA METOANYECKHUE PEKOMEHJAlMU U TyTH GOPMHUPOBAHUSA KPEATUBHOTO
(TBOpYeckoro) MblllJIEHUSI — OJHOM U3 BaKHeWMIIUX KoMneTeHUU XXI Beka — Ha
OCHOBe TpebOBaHUM MeXyHapoJHbIX mporpamMm onieHuBaHusA (PISA, PIRLS).

KiwueBsie cioBa: STEAM-o6pa3oBaHue, KpeaTMBHOE MbIlLJIeHUe, 4 KJacc,
HaBblkU XXI Beka, MexAyHapoJlHOe OLleHUBAaHWE, UHTerpUpOBaHHble ypoKH, PISA,
NpoeKTHas paboTa.

1. Kirish (Introduction)

Zamonaviy dunyo shiddat bilan o‘garib bormoqda, bu esa ta’'lim tizimi oldiga
mutlaqo yangi vazifalarni qo‘ymoqda. Bugungi kunda o‘quvchilardan nafagat tayyor
bilimlarni o‘zlashtirish, balki o‘sha bilimlarni hayotiy vaziyatlarda qo‘llash,
muammolarga kreativ yechimlar topish va nostandart fikrlash talab etiladi. XXI asrda
muvaffagiyat qozonishning asosi hisoblangan ushbu ko‘nikmalar xalgaro
hamjamiyatda “4C” modeli (Critical thinking - tanqidiy fikrlash, Creativity -
kreativlik, Communication - muloqot, Collaboration - jamoaviy hamkorlik) nomi
bilan yuritiladi.

Boshlang'ich sinf, xususan 4-sinf o‘quvchilarining yosh xususiyatlari mantiqiy va
ijjodiy tafakkurning o‘tish davriga to‘g‘ri keladi. Bu davrda bolalarda giziquvchanlik,
yangilikka intilish va tasavvur olami juda boy bo‘ladi. Ulardagi ushbu tabiiy potensialni
to‘gri yo'naltirish va rivojlantirishda STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts, Mathematics) ta’lim tizimi eng samarali vosita bo‘lib xizmat qiladi. STEAM va
kreativ fikrlashning integratsiyasi o‘quvchini passiv tinglovchidan faol tadqiqotchi va
yaratuvchiga aylantiradi.

2. STEAM Yondashuvi va Kreativ Fikrlash Tushunchasi (Theoretical
Framework)

STEAM ta’limi - bu fanlarni alohida-alohida (izolyatsiyalangan holatda) emas,
balki o‘zaro bog'liglikda, yaxlit bir tizim sifatida o‘qitish metodikasidir. Bu yerda Arts
(San’at/Ijodkorlik) komponenti alohida ahamiyatga ega. Chunki muhandislik yoki
texnologik masalalarni hal qilishda estetik did va ijodiy yondashuv — kreativlikni
yuzaga chiqaradi.

Xalgaro baholash dasturlari, xususan PISA (Programme for International
Student Assessment) tadqiqotlarida kreativ fikrlashga quyidagicha ta’rif beriladi:
“Kreativ fikrlash — bu g‘oyalarni samarali ishlab chiqish, baholash va takomillashtirish
qobiliyati bo‘lib, u oz navbatida original hamda effektiv yechimlarga, bilimning
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boyishiga hamda tasavvurning rivojlanishiga olib keladi”. PISA baholash tizimida ham
kreativ fikrlash alohida yo‘nalish sifatida tekshirilishi, ushbu ko‘nikmaning maktab
ostonasidanoq shakllantirilishi lozimligini ko ‘rsatadi.

3. 4-sinfda Kreativlikni Rivojlantirishning Metodik Asoslari (Methodology)

4-sinf o‘quvchilarida STEAM loyihalari orqali ijodiy salohiyatni uyg‘otish uchun
darslarni integratsiyalashgan shaklda tashkil etish zarur. Quyidagi jadvalda an’anaviy
dars va kreativlikka yo‘naltirilgan integratsiyalashgan STEAM darsining asosiy farqlari
ko‘rsatilgan:

O‘quvch Tayyor ma’lumotlarni Muammoni 0'zi
ining roli tinglaydi va eslab qoladi | aniglaydi, g'oyalar beradi va
(Passiv). loyiha yaratadi (Faol).
Fanning Har bir fan alohida Matematika,
o‘qitilishi cheklangan mavzu | tabiatshunoslik va  san’at
doirasida o‘tiladi. uyg‘unlikda qo‘llanadi.
Xatolarg Xato qilish bahoning Xato - bu tajriba va
amunosabat | pasayishiga olib keladi | muammoning yangi yechimini
(Qo‘rquv). izlash imkoniyati.

4. Amaliy Keys: “Kelajak ekologik uyi” loyihasi (Practical Application)

Kreativlikni amalda rivojlantirish uchun 4-sinf Tabiatshunoslik, Matematika va
Tasviriy san’at darslarini birlashtirgan o‘quv loyihasini ko‘rib chiqamiz:

Muammo qo‘yilishi (Science): O‘quvchilarga energiya tanqisligi va tabiatni
muhofaza qilish muammosi tushuntiriladi. Vazifa — quyosh energiyasidan
foydalanadigan uy maketini yaratish.

Muhandislik va Dizayn (Engineering & Arts): O‘quvchilar jamoalarga
bo‘linib, oddiy karton, rangli qog‘oz va chiqindi materiallardan foydalanib uy
shaklini chizishadi va qurishadi. Uyning tom qismini quyosh nuri eng ko‘p
tushadigan burchak ostida loyihalashlari kerak.

Matematik hisob-kitob (Mathematics): Uyning perometri, yuzasi va
materiallar sarfi 4-sinf matematika dasturiga mos ravishda hisoblanadi.

Natijada o‘quvchilar shunchaki quruq qoidani yodlamasdan, oz qo‘llari bilan
muammoga yechim yaratadilar. Ushbu jarayonda har bir bolaning oz g'oyasini
qo‘shishi (masalan, uyga yomg'ir suvini to‘playdigan tizim o‘ylab topishi) ularning
kreativlik darajasini ko‘rsatadi.
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5. Xalgaro Baholash Dasturlari Talablari Bilan Bog'liglik (International
Assessment Alignment)

PISA xalgaro baholash dasturida kreativ fikrlashni baholashda o‘quvchilarga
an’anaviy testlar emas, balki ochiq va interaktiv topshiriglar beriladi. Masalan:
“Berilgan rasm yoki chizmani shunday o‘zgartiringki, u mutlaqo yangi vazifani bajarsin”
yoki “Ekologik muammoni hal qilishning 3 ta eng noodatiy usulini yozing” kabi.

STEAM darslarida aynan mana shunday yondashuv qo‘llanilgani sababli,
o‘quvchilar xalqaro testlar formatiga psixologik va intellektual jihatdan tayyor bo‘lib
borishadi. Ular muammoning faqat bitta to‘g'ri javobi bo‘ladi degan qolipdan chiqib,
ko‘p variantli (divergent) fikrlashni o‘rganadilar.

6. Xulosa va Tavsiyalar (Conclusion & Recommendations)

4-sinf o‘quvchilarida STEAM ta’limi orqali kreativ fikrlashni integratsiya qilish
— bugungi davr talabidir. Bu metodika ta’lim sifatini oshirish bilan birga, kelajakda
innovatsion fikrlaydigan kadrlar avlodini tarbiyalashga zamin yaratadi. Mavzu
yuzasidan quyidagi metodik tavsiyalarni ilgari suramiz:

Darsliklar integratsiyasi: Boshlang‘ich sinf darsliklaridagi mavzularni
o‘zaro bog‘lovchi mini-STEAM loyihalarini ko‘paytirish;

Erkin fikrlash mubhiti: Sinfda bolalarni noto‘g’ri javob berishdan
go‘rgmaydigan, har qanday ijodiy g'‘oya qo‘llab-quvvatlanadigan muhitni yaratish;

Baholashni o‘zgartirish: O‘quvchilarni faqgat yodlash qobiliyati bo‘yicha
emas, balki loyihadagi ijodkorligi va muammoning kreativ yechimini topganligiga
garab baholash (PISA standartlari).
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