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GLOBALLASHUV SHAROITIDA MEDIA VA VIRTUAL O‘YINLAR 
  

 
Ozoda O‘talova  
Guliston davlat pedagogika instituti talabasi  
 

Annotatsiya. Ushbu maqolada media va virtual o‘yinlarning tahdid yoki imkoniyat sifatida 
namoyon bo‘lishining ijtimoiy-falsafiy ahamiyati yoritilgan bo‘lib, olimlarning ushbu tushunchaga 
berilgan ta'riflari qiyosiy tahlil etilgan. Shuningdek, virtual o‘yinlarning o‘rni va ahamiyati haqida 
ilmiy qarashlar berilgan. Tahlillarimiz davomida virtual o‘yinlar , glaballashuv, virtual 
oyinlarning salbiy va ijobiy tomonlari atamalariga keng to‘xtalib o‘tilgan 

Kalit so‘zlari. Globallashuv, virtual o‘yinlar, mediasavodxonlik, virtual o‘yinlarning salbiy 
va ijobiy tomonlari 

 
irtual o‘yinlar butun dunyo bo‘ylab millionlab odamlar muntazam ravishda o‘ynaydigan 
bugungi jamiyatda tobora ommalashib bormoqda. Ushbu o‘yinlar o‘yinchilar uchun 
qiziqarli va hayajonli tajriba taqdim etishi bilan birga, ularning jamiyatga ta'siri haqida 

ham savollar tug‘dirdi. Ushbu maqola virtual o‘yinlarning shaxsga va umuman jamiyatga ijtimoiy 
ta'sirini o‘rganadi. 

Virtual o‘yinlarning jamiyatga eng muhim ta'siridan biri ularning ijtimoiy o‘zaro ta'siridir. 
Ushbu o‘yinlar o‘yinchilarga butun dunyo bo‘ylab boshqalar bilan bog‘lanish imkonini bersa-da, 
ular ijtimoiy izolyatsiya va aloqani uzishga olib kelishi mumkin. Ba'zi tadqiqotlar shuni ko‘rsatdiki, 
haddan tashqari o‘yin shaxsiy ijtimoiy o‘zaro ta'sirning pasayishiga va ijtimoiy ko‘nikmalarning 
pasayishiga olib kelishi mumkin. Bundan tashqari, virtual o‘yin jamoalarida onlayn ta'qib va zaharli 
xatti-harakatlar keng tarqalgan bo‘lib, ularning ruhiy salomatlikka ta'siri haqida xavotirlarga olib 
keladi. Virtual o‘yinlar o‘yinchilar o‘rtasidagi ijtimoiy munosabatlarga ham ta'sir qiladi. 
PUBG Mobile - bu Tencent Games bo‘limi LightSpeed & Quantum Studio tomonidan ishlab 
chiqilgan bepul jangovar qirollik videoo‘yini. Bu PUBG: Battlegrounds mobil o‘yiniga 
moslashtirilgan va mobil versiyasidir. Dastlab u Android va iOS uchun 2018-yil 19-martda global 
versiyasini chiqarilgan..   

[3]2022-yil dekabriga kelib, PUBG Mobile 1,3 milliardga yaqin yuklashni to‘pladi va 9 
milliard dollardan ortiq daromad keltirdi.  

eFootball — bu Konami tomonidan ishlab chiqilgan va nashr etilgan futbol video oʻyini 
seriyasi. Bu oʻyin seriyasining avvalgi nomi Pro Evolution Soccer (Yaponiyada Winning Eleven 
nomi bilan tanilgan) edi, yangilangan seriyadan keyin eFootballga toʻliq rebrending qilindi keyin 
bepul oʻynaladigan oʻyin boʻldi[1]. Seriyaning EFootball 2022 deb nomlangan birinchi oʻyini 2021-
yil 30 sentabrda chiqarilgan. Ushbu oʻyin IESF Jahon chempionati va Shimoliy va Sharqiy Yevropa 
Ligasi (NEEC) ning bir qismidir. 

Counter-Strike: Global Offensive (CS: GO) — bu HiddenPath Entertainment va Valve 
Corporation tomonidan ishlab chiqilgan onlayn, otishma oʻyin. CS:GO — Counter-Strike 
seriyasidagi toʻrtinchi oʻyin hisoblanadi. U 2012 yil avgust oyida chiqqan. 2018-yil 6-dekabrdan 
Steam platformasida bepul. 6 dekabrga qadar CS sotib olganlar: avtomatik ravishda prime-status va 
LoyaltyBadge esdalik nishonini („Sadoqat uchun medal“) qoʻlga kiritdilar. 

Professional CS: GO turnirlari: ikkita kategoriyaga boʻlinadi: oddiy (uchinchi tomon 
tashkilotlar tomonidan oʻtkaziladi) va „Meydjorlar“/"Majorlar". „Majorlar“ — bu 
ValveCorporation oʻzi tomonidan tuzilgan yoki hech boʻlmaganda homiylik qilinganlar. Ular eng 
nufuzli hisoblanadi. Masalan, StarLadder Major 2019 mukofot jamgʻarmasi 1 000 000 $ ini tashkil 
etdi. Boshqa — Blast Premier 2020 ligasida esa bu koʻrsatkich 4 million 250 ming $ ga yetdi. 

Xulosa qilib shuni aytish mumkinki haddan tashqari o‘yin giyohvandlik va ruhiy tushkunlik 
va tashvish kabi boshqa ruhiy muammolarga olib kelishi mumkin. Boshqalar, virtual o‘yin 
o‘yinchilar uchun stress va boshqa salbiy his-tuyg‘ularni engish imkonini beruvchi qochish shaklini 
taqdim etishi mumkinligini ta'kidlaydi. Biroq, virtual o‘yinning ruhiy salomatlikka salbiy ta'siri ota-
onalar, o‘qituvchilar va ruhiy salomatlik mutaxassislarini tashvishga solmoqda. 
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MEDIA OLAMINING MILLIY MA’NAVIYATGA TA’SIRI 
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Annotatsiya: Mazkur maqolada bugungi kunda jamiyatda tobora kuchayib borayotgan 
media olamning milliy ma’naviyatimizga ko‘rsatadigan salbiy jihatlari alohida o‘rganilib taxlil 
qilingan bo‘lib, ommaviy axborot vositalari  va telegram-kanallarida tarqalgan turli xurujlardan 
misollar keltirilgan.         

Kalit so‘zlar: Xalqlar, integratsiya, Axborot, Globallshuv, media makon, Madaniyat, 
ma’naviyat, komil inson, milliy gurur, milliy g‘oya, sho‘rolar, baynalminallik, vatanparvarlik, 
kosmopolitizm, Turon. 

 
alqlar o‘rtasidagi integratsiya a’loqalarni yo‘lga qo‘yish yoki ular o‘rtasiga nifoq solish, 
dinlararo bag‘rikenglik, millatlararo totuvlik yoki  madaniyatlararo munosabatlar va 
komunikatsiyani ta’minlashda kundalik hayotimizning asosiy qismini egallagan media 

va ommaviy axborot vositalarining o‘rni beqiyosdir. Zamonaviy axborot ilmi asoschilaridan 
bo‘lgan mashhur Masrshall Meklyuen o‘tgan asrning 70-yillarida “Har bir yangi axborot vositasi 
o‘sha zamon kishilarini imtihondan sinovdan o‘tkazadi” deganida hali kompyuter internet mobil 
telefon odomzod xayoliga kelmagan edi.Lekin shbu dono bashorat naqadar tog‘riligini bugungi 
hayot turmush tarzi har qadamda har lahzada ko‘rsatmoqda, isbotlamoqda[1].  

O‘zbekiston Respublikasi Birinchi Prezidenti Islom Karimov ta’kidlaganidek, “chet eldagi 
bazi siyosatchi va arboblar nafaqat siyosat yoki iqtisodiyot, balki ma’naviyat bobida ham bizga aql 
o‘rgatishga, azaliy hayot tarzimiz, ruhiy dun-yomizga yot bo‘lgan qarashlarni majburan joriy 
etishga urinmoqda”[2:11]. Kurrai zamin yagona axborot makoniga aylangan hozirgi sharoitda 
chetdan kirib kelayotgan turli axborotlarning yo‘liga to‘siq qo‘yish imkoni yo‘q. Darvoqe dunyo 
axborot makoniga aylangan bir pallada undan holi bo‘lish ham mumkun emas. 

Axborot bu qudratli kuch demakdir. Hozirda dunyo aholisining juda katta qismida ushbu 
kuchdan foydalana olish imkoniyati mavjud. Texnologik taraqqiyot axborot ishlab chiqarish va 
uzatish jarayonlarini ancha qisqartirishga muvaffaq bo‘ldi. Natijada axborot jamiyatda odiiy 
hodisaga aylandi. Axborot oqimi ko‘payib borgani sari unga bo‘lgan e’tibor shuncha kamaydi. 
Qachonki insonlar haddan tashqari ko‘p bo‘lgan ma’lumotlar oqimi bilan to‘qnash kelsa, ularning 
qay biriga diqqat e’tiborlarini qaratish borasida qiyinchiliklar yuzaga keladi. Endilikda ma’lumot 
emas diqqat e’tibor va idrok noyob resursga aylanadi. Yani chalg‘ituvchi xabarlar ichidan axborotni 
farqlay olganlargina haqiqiy kuch sohiblaridir. 

Axborotlashgan jamiyatning qaror topishi shakillanib borishi sari bizning ajralmas milliy 
ma’naviyatimiz va uning tarkibiy qismi bo‘lgan milliy qadriyatlarimizga to‘g‘ri kelmas bir qator 
tahdidlar bo‘lgan. Ongli ravishda “G‘arblashtirish” amaliyotida aynan shuni kuzatmoqdamiz. U 
asosan “insoniyatni bo‘lib tashlash”, “insoniyat ta’nasini ilohiylashtirish”, “moddiylikni ulug‘lash”, 
“barchaning barchaga qarshi urushi”, allaqanday “ochiq jamiyatni ijtimoiy boshqarishning eng 
yuqori cho‘qqisi” deb e’lon qilish jarayonida ko‘zga tashlanmoqda[3:51]. Achinarli joyi shuki, 
mamlakatimizda ham “ongli va ongsiz" tarzda yuqorida keltirilgan tushunchalar yoki iboralarni 
kundalik munosabatlarda, ilmiy va ommabop nashrlarda va media orqali nafaqat muomilaga 
kiritish, boz ustuga ularga xayrixohlik bilan qarash holatlari ro‘y bermoqda. Lekin bu tahdidlar XXI 
asrda, yani insoniyatni ma’naviyatgina tanazzuldan xalos etish mumkun bo‘lgan bir paytda, milliy 

X 


